Tema |Spolu je nam dob re
Tfida |4.| Poéet (28 | Casovy |4 vyucovaci hodiny
zaku rozsah
Zak navazuje kontakty mezi viemi Zaky.
Zak formuluje razné pohledy na lidské viastnosti.
Cile Zé&k aktivné poméha druhym.
aktivity Zék vyjadfi pozitivni hodnoceni svym spoluzakim.
Z&k pfijme pozitivni hodnoceni druhych.
Zak formuluje myslenky.
Z&k spolupracuje s ostatnimi.
Z&k naslouché ostatnim ve skupiné.
Zak vnima a pfedava informace.
Zak nabidne tfidé nékteré své vlastnosti, které mohou pfispét k dobrym
vztahim a k lepSimu prospivani tfidy.
Z&k vytvori dil spoleéného obrazku.
Pomcky | Karton, barvy, vykresy, karticky, papiry se ¢tvercovou siti.
Celodenni projektova vyuka byla pfipravena v souladu s jiz probihajici
celoro¢ni aktivitou tfidy zameéfenou na historii. Proto jsme zvolili za vystup hrad
Popis | (=tfida) jako symbol mista postaveného na pevnych a dobrych zakladech
aktivit | (dobré vztahy a vlastnosti), mista, kde se vsichni obyvatelé (zaci) citi

bezpecéné a ziji v atmosféfe spoluprace.

1) Princezna a drak
Zéci jsou postaveni volné v prostoru, jeden pfedstavuje draka, jeden
princeznu. Drak s vyuZzitim hlasového a pohybového projevu pronasleduje
princeznu, kterd se také hlasové a pohyboveé projevuje typickym zpusobem
(legrace, zabava). Jakmile se podafi princezné schovat za zady jiného
spoluzaka, ten se proménuje v draka, plvodni drak se stava princeznou a hra
dal pokracuje.

2) KiiZovka - jméno
Kazdy zak napiSe doprostied papiru (nejlépe papir se &tvercovou siti) své
jméno (pismena jsou pod sebou). Zak postupné& vymysli a napie na papir
slova (jako v kfiZzovce), ktera vystihuji jeho silné nebo slabé stranky, jeho
vlastnosti a ktera zarover obsahuji jedno z pismen jeho jména. PocCet
kladnych charakteristik musi byt vétSi nez pocet zdpornych. Pokud nema
vyuzito nékteré z pismen, mohou mu ostatni zaci doplnéni jeho silnych stranek
navrhnout.

3) Te€ky
Z&ci se postavi do kruhu zady ke stfedu. V3ichni zaviou o&i. Postupné uditel
nalepi kazdému Zakovi na €elo jeden Stitek s barevnou teCkou. Poté budou mit
Zaci za Ukol bez mluveni najit vSechny spoluzéky se stejnou barvou teCky na
Cele.

4) Kyti €ka pro radost
Zé&ci vytvori skupiny po 8 (k pferozdéleni vede predesla aktivita). Nejprve si
vyrobi kytiCku dle Sablony, kterou si dle vlastniho vkusu vyzdobi a doprostied
si napisi své jméno. Potom kyti¢ky polozi na lavice a kazdy ze skupiny napiSe




kazdému do jednoho okveétniho listku néco hezkého — co se mu na ném libi,
¢eho si na ném vazi.

5) Novéakovi, Dolakovi
Kazdy zak si vylosuje karticku s pfijmenim a roli pfislusSnika dané rodiny.
Kazda skupina kartiCek bude pfedstavovat jednu rodinu, jejiz pfijmeni zni
podobné&: Novakovi, Dolakovi, Horakovi, Sovakovi, Dlabakovi atp. Ukolem
Zaku je najit vSechny c¢leny své rodiny tak, Ze hlasité vyvolavaji pouze své
pfijmeni. KdyZ se vSichni ¢lenoveé rodiny sejdou, maji za Ukol se seskupit jako
na fotografii do rodinného alba.

6) Hrad
Zéci jsou rozdéleni do 5 skupin (k pFerozdéleni vede predesla aktivita). Kazda
skupina ma predem dané své stanovisté a ma za ukol vytvorit stavbu (hrad)
z kartiCek (cca 200 karticek na skupinu). Karticky mohou zaci jednou podélné
pfehnout. Nesmi je jen tak pokladat na sebe. Stavba kazdé skupiny musi byt
nakonec spojena se zbyvajicimi skupinami. Zaci musi vdechno délat mlgky,
v haprostém tichu.

7) Kameny

Kazdy Zak dostane karti¢ku predstavujici kamen (cihlu, zdivo). Poté kazdy
vepiSe do své karticky nékolik svych dobrych vilastnosti, které mize nabidnout
tfidé k dobrému fungovani. Postupné pak kazdy vezme svuj kamen, precte
napsané vlastnosti a nalepi jej do obrdzku hradu. Pokud bude Zak chtit, muze
vysvétlit, pro¢ jsou podle néj tyto vlastnosti pro tfidu dalezité. Na zavér Zaci
prectou, o které vlastnosti (kameny) se muze tfida (hrad) opfit.

Udélalo vam radost, co jste se o sobé dozvédéli od ostatnich?

Otazky
k zakovské
reflexi

Bylo néco, co véas prekvapilo?

Bylo téZké vymyslet néco pékného pro kazdého?

Jak na véas hra pusobila?

Jakeé to bylo shodnout se s ostatnimi?

Proc€ jste takovou hru potfebovali?

Co noveého jste se diky hfe dozvédéli o druhych nebo o sobé&?
Cemu jste se naugili?

Jak jste s hradem spokojeni?

0. Napada vas jesté néjaké dalsi vlastnost, kterou by naSe tfida
potfebovala? Ma takovou vlastnost nékdo z naSich
spoluzéka?

POoo~NoorwWNE

Vystupy

Papirovy hrad

Ucitelska reflexe

Od rana probihaly aktivity hladce, az v samotném z&avéru se prace
trochu zadrhla a neprobihala tak, jak jsem predpokladala.

Cilem bylo usporadat a vyloZzit si vSechny mozZnosti, jak si miZzeme
vzajemné vychazet vstfic, pomahat si, podporovat se a tim se v
kolektivu citit dobfe a uziteCné. Nejen v roli toho, kdo pomoc nabizi,
ale take pfijima.

Pfesto vSechno se v zavéru pfi posledni aktivité ukazalo, Ze neni pro
vSechny déti uplné snadné nabidnout kolektivu vlastnosti, které by




pFispély k budovani dobrych vztaha.

Celkoveé byl den zdafily, pozitivni a vSichni jsme si uvédomili, Ze
kazdy z nds mé v tfidnim kolektivu své nezastupitelné misto.

Pouzita K. Trékova, R. Zemanova: Eticka vychova 4-5

literatura, zdroje | \4nadnik 65 aktivit

Michelle Karnsova: Jak budovat dobry vztah

K popisu aktivit projektoveho dne p  fikladam:







